
Om met deze mini-uitbreiding te spelen is het basisspel Montana vereist.
De regels van het basisspel blijven van toepassing met de volgende aanvullingen:

Spelregels

achterkantvoorkant

Spelmateriaal
4 speciale nederzettingen: handelspost (in 4 kleuren)

Iedere speler legt 1 van zijn nederzettingen terug in de doos en vervangt deze 
door een handelspost.

In zijn beurt kan een speler de handelspost bouwen tijdens de actie bouwen. 
Daarbij gelden de volgende regels:
•	Om een handelspost te bouwen betaalt de speler geen goederen maar geld, 

waarbij een graan, groente, kleine koper of kleine steen vervangen wordt door 
2 zilver en een grote koper of grote steen door 4 zilver.

•	Het bouwen van de handelspost telt mee met de limiet van 3 nederzettingen 
die een speler per beurt kan bouwen.

•	Een handelspost kan niet worden gebouwd als onderdeel van een dubbele (of 
driedubbele, als je met de uitbreiding Goldrush speelt) nederzetting .

•	 Je kunt de handelspost niet als onderdeel van de vierde nederzetting in een lijn 
bouwen.

Voorbereiding

Spelverloop

Voorbeeld: Als een speler hier een handelspost wilt bouwen, moet hij 
4+2=6 zilver betalen in plaats van een grote koper een een graan.
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